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Constituer les données




Les contraintes...

(R4

L1 AN ' s
Le nombre, la variété et la
nature des objets.
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Les panoramas, les ) ? . ) e
relevés personnels
completent l'arsenal.
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Le logiciel ICE, du laboratoire Microsoft,
recompose des collections de photos
pour obtenir des panoramas. =

Uil L

La procédure est quasi automatique,
puisqu’il s’agit juste de déposer sa
collection et récupérer le résultat.
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4 Microsoft Image Composite Editor

4 stitch 4 crop " Export = m"
Castera mation: Reset aop|  Automati crop) Fomat: [WEGtmage  v] | scale:[100 %
Retating Moticn | Options: Qualty: 80 with: [255 piack “ m"
Lef:[TE L | el O e R =

might:[2077 eottom: 559 Tetal: 1,1 megapinels

With: 2059 Height: 532 I Create ¥EG thumbnal

. http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/ivm/ice/ 74




La lasergrammétrie
renouvelle le travail des
géometres.

| Le nuage peut maintenant
étre visualisé en temps réel
et en couleurs.

8| L'exploitation du nuage
peut se faire dans les outi
classiques.
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La détection permet d’obtenir des donnees i de [
sous le couvert des arbres... .. et sous la surface de l'eau.




|
Ou le projet « Rome in a
day » avec la technologie
du Bundler Toolkit qui
récupére
automatiquement les
™ photos du web pour
reconstituer la 3D.

La masse des photographies prises par les
touristes est analysee par 'outil qui reconstitue un
modeéle 3D automatiquement...mais cela prend du
temps.

A voir ici : http://grail.cs.washington.edu/projects/rome/




Un systeme d’annotations est
transférable d’une vue a l'autre.
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Le nuage des prises de vue
montre la notoriété d’un

site...
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Cela permet de recomposer /es vues
et d’identifier les éléments
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La techn/que est issue de recherches plus

anciennes comme celles menées a la TU
Darmstadet.
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En faisant la combinaison d’images de détails et de vues
d’ensemble, le logiciel permet de zoomer trés précisément
sur des parties de la scéne ainsi reconstruite !
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Amsterdam, Hornweg, Freeway, Flyover, Under, Construction By:m14 # AddtoFavorites <> Embed [ Facebook
A\ Report Abuse 1 Share

A tester soi-méme: http://photosynth.net/




W Photosynth

Home | Explore | About | My Photosynths _E] Create Account | SignIn | Upload

1 Click on the white
boxes to see
. different photos.

e
Use the arrows to
see more of the

scena.

Use the buttons or
— | |4+| mouse scroll wheel

to zoom in & out.

Photosynth Tips '

Sous les photographies, se trouve un nuage de
points qui décrit I'espace.

En « posant » les photos sur ce nuage,
I'utilisateur a la possibilité I'espace comme
s’il était réellement en 3D.

Upstream

-

ES :

Fishing Hole
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Dunbar Creek Below Limestone Run  By: sherwingws % AddtoFavorites <> Embed [ Facebook

A\ Report Abuse =1 Share

Description

Related Photosynths Comments (11)



Comme dans le projet Bundler, I'idée est de pouvoir ton
récupérer le nuage de points... - o Q)

47 Photos

Lion sculpt

Edit

Des outils libres comme SynthExport et
Meshlab assurent ces fonctions.
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Mode/lser d’aprés photos se
présente comme la solution la
plus facile...

C’est possible avec 123D Catch du
% | laboratoire Autodesk. La modélisation se
i ;‘-‘@U : _@ fa/t a partir d’une série de vues.




Les services en ligne comme Hypr3D
donnent des résultats exploitables.

La reconstitution génere des mdquettes 3D utiles pour construire des
arriere-plans ou des supports de modélisation.




Photoscan, produit
des résultats de
tres haute qualité.
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http://www.agisoft. ru/products/photoscan 85




Il est ensuite possible de récupérer les données dans
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Sketchup pour démarrer la modélisation....

® GitHub, Inc. (US) _https://github.com/svoovy/skp2osm. |29~ sketchup osm
glthub Signup and Pricing  Explore GitHub  Features  Blog  Login
@ woow / skp2osm oWsch 4ok | ©2 42
Code Network Pull Requests  © Issues © Stats & Graphs
Google Sketchup plugin for OpenStreetMap .
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https://github.com/vvoovv/skpZosm/
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Il est possible de texturer directement depuis StreetMap.
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Loutil “Camera Match” rmet aussi de
modéliser directement a partir des photos.




Démonstrations de la modélisation en contexte.

r/
s
£
.
Align blocks with the photos to |« Drag the comers of the block to match the underlying image. Move to new image when done ’)

create your building.

Add aerial images

| Les outils de modellsat/o /mpllf/es sont
| directement intégrés a Sketchup
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C||Ck Map Editeur gratuit  Hébergement

Logiciel de création
de cartes sur Internet

Créez vos cartes et ajoutez vos points d’intérét en quelques
clics, gratuitement. Téléchargez vos cartes pour les publier sur

votre site web, gratuiteme!

Pour une productivité accrue, hébergez vos cartes sur les
serveurs Click2Map

Créez une carte maintena

App Mobile  Services

Indiquez un emplacement et le moyen
de s'y rendre

Support  @ELLEIT

o

Nouveau repére

5} [ rry——
ﬁ Propriétés du repére | Propriétés suppl. | Gnglets suppl.
Titre : ensanantes
¥ Desaription :
HIH&GTVTTV_.qu%zsz%jvwgémm
Adresse :
Géocoder

Latitude : = ' "IN v

Longitude :

[ www.click2map.com/editor/default/application.php?lang=fr
Ajout Q)Ca\te § WRepere

9 1

Regroupement des repéres

Connexion | Groupe J Dessin

Mouvelle carte  Moadifier les propriétés

4.} Opérations groupées

Dupliquer la carte...

® supprimer la carte...

Ma base de données | @2 Publication
* Paramétres par défaut

= Exporter les repéres vers un fichier

IR Bibliothéques

Modifier ['icone. ..

tebne : ,

2% Aide
@) Afficher les proprigtés sélectionnées dans fonglet par défaut

0K

Annuler

Aide. ..

Ebergement Click2Map et gagnez en productivi

My first map (Map1)

nce
vard
gnd

Créer ses propres cartes
avec Click2ZMap est
facile et gratuit.

Narth
| Explorateur de cartes | Jig Recherche
= @) Mes cartes | §F Liste des repéres | 7 Liste des dessins
My first map Titre Nom/ID

@ maison

2 Danmark " Lietuva. - ~ o > (V7
United {Denmark) [thumm} Moskva _« _Plan L
++ Kingdom 5 - (HocKeh) X v 8
- Hamburg "g*s ol
enal = 2
gelang Nederland Bellwrz (wa‘?.‘!s, : T by,
Eire Londan _ (Netherlgnde) olsk B > AcTana © @
5 Hauque ‘Deutschland D[P‘Jla"d} o X TN SpRges Astana
b Mgﬂij (Germany) _—“wrocla 0‘3" &ag:l:\'l o O
Ao % J
. D S Yipaina >
Paris (Sovaide], e (Ukraine) o&nemsgggggb, 3aKCTaH
e m)h Aoy s Moldoya Kazakhstan)
. France |ana =4 ?”“’Jal’h Romania .,O‘.d Qe
gg{‘gf 9tilandd ( )) (Romania) {oasce)
-|— Croatia)
m“o Italia —-,Bucgresu Bulukex :m\
o Marseille 2\ Black Sea Rishlal m
(ialy) Caspian
A Barcelona a Bwarapua anbﬁm'g 000 U Sea - 0" zbeklstc
s Roma | Meulgaria) (Georgia _ (Uzbekistan'
Portugal Espah : e “istanbul Anléaya A[ﬁz:gz{g:)"
W U Espaiia yrhenian s X . .
Lisboa’, (ngin) Sea tGreece Tzmir Tu'k'eyy)e 8 T'#[’Jg:"ﬂg':;(sat"?n N
& A (Hiilne
Sevillae '6‘,’::‘9 A\qer ﬁgwﬂa} L T‘;Lﬁg’" e L
o ol = - Danneesuana;raph\quas5231-Sasarsn&ooogwa\th\ ORION-ME | 500 km Conditions d'utilisation ¥
http://generator.click2m ap
47°10' 14N 1932 42"

Ajout rapide de repéres Edition des dessins

1repére(s) enregistré(s)

Repéres || ltinéraire
Alimentation

#| Animaux

#| Bar & disco

#| Culture & loisir
Enfant
Habillement

Hatel & Restaurant
Intérieur

Mode & beauté
Profession Libérale
Santé

Service

=
=
=
=
=
=
(S
=
=
=
=
=
=

& & & & &

Service Public

m

#| \ues de Dinard
@ inFo UTILISATION

Adresse ou Code Postal :




L'dge des batiments a
Portland.

~WOOD: V!LL.AGETRO_-—U'DM'E %
¢

4 BEAVERTON,

S MILWAUKIE

TIGARD.

LAKE OSWEGO

JOHNSON:CITY

€

"
DURHAM

GLADSTONE

Portsers . Meda  Meetusl - Devnpers

= [V RIVERGROVE

TUALATIN
|

ISYOURLINKED OPENDATA  MSDN MAGAZINE PROMOTES  THE GUARDIAN SHOWCASES
5-STAR RATED? OPEN311 CITYSDK PARTICIPATION APY

htt://labratrevenge.copdx/#12/45.4




OpenData Globe ’ ; OpenData Globe

~ Live public transport S8 PR s
* Reatume tramc fow

« Amsterdam
» Arts Holand

+ Public iransport {static)

Utrecht
. v

Den Haag . 5 Conses data

Rotterdam - . * Seilings
« Tampere

Helsinki o A + Togole 20-30 projecion
- Manchester »
+ Istanbul $ g it
+ Lamia e “ . About City SDKC
The dynamics of European ciles are made
Wisibie inhe Open Dala Globe, based on
wasble (e} MOty 9ats The dala comes
- om e GIYSDK AP1, 8 palorm at alows for
+ Amsterdam — % £asy and Uniform cisimbuton of European

open data. New datasets are (semi)

Realtime traffic flow

$ < < 2 automancally aded o e wisualzaton, all
Arts Holand . =gl 5 - . data are available for developers and aiies can
¥ ¢ @ easily maks their data available. Do you wantio
Public transport (static) 4 5 develop an application using Opan Data?
. " Check aul he dovelopers. page
i Adev cltysdk waag or0. De you wantio
Know more aboul e prajedt CIYSDK? Wisi e
Projed page NEpiwww aiysdkeu

Census data
Settings
Open Data {and Big Data) are hot cizens and

{govemment) agenaes areate andcolled a ol
of data: data thal may ba very valuable

+ Toggle 20-3D projection

> About CitySOK

Waag society ©2013
searchabie and avallabiz on demand In this

way, developers and researchers have easy
access fo the informakion.

szt 2% g

0 23 et
wasgsociety %

Waag sodiety 82013

+ Rotterdam’s,
+ Utrecht
+ Helsinki
« Tampere

Istanbul

Lamia line;
: * stops,
Netherlands {all 5tops)

Census data

Settings




Coon rg

PO
[
st e e
e o ot
P e Cow | G
O

1 SueutWich
P No of Parking Spaces

My cey 8 o
S D) Resdectd fees 1 0 o
‘ =] vendine &
0 Sa0 View tlock B =
LT W Resdectsal dees 2 us
wpm 9 Sappy Centre 0

1 Block Name Nmn:m:«'ﬂ My Reference No orur-m-:n Plr\mr‘lv.nm
2 My Blotk ) 4 A300 Tenemant Conyent
3 My Block 2 4 2200 Tenement Consent
e sioas Fires mooomest | coseemm
. . [ s g R A
CityCAD est un outil | e B 5 & EE
. y Bloc 7 4830 Tenement Pre-App Fn L2 | s - " Y
de conception pour , — _
) . TR [ I —
l'urbanisme. : P . - -
e Tt C i ) e preion o] Sew - EEEEDIEED we - (L iz ove eight Siduays
cnaps tolmage Tracing  Cti-1 | GO o " OQO00V|% 3
Setsnaps toDXF tracing  Chb+D @ Display ‘i’\F -
e | = e
e | s
'h’_ Sun & Sky
Forward Up: Left:
froy Urits |ctri+up [+] [cotvadd [+ [coiteft [~
Back: Down: Right:
‘What's the difference
o ot [ctri4oown |+ | [crisubtract [ = [col4mignt [
e
e RS oty o | Fix height /| Rotate vi
w,.c.,“;i:'fi:ﬁ”:: FErEE wllz(ener‘rgbwing arnunzzlzwxis
AV = 4 ad d Mouse
Z:“;: fons” venee Move forwards Mouse wheel forward (up) Pan
Fara—— vty ] Lsn S el [ ov ] sy e [ Move backwards Mouse wheel back (down) Grab
£3 . @ —— & TE e e T =
P oETLE o Y. e e S h : h / isticci k
oGt bl e g [T e i paw i ttp, www.holl st/cc/ty, co.u
Locaton M Reenal 0 % Ot business GF & D am 0. of Swellings wihin padednl®h b ,';;;
= S - memiey) e e wom A T A b T Fera = |
Proped ’ . I - 1 It ;
=l On peut gérer des questions d’environnement, de (B Resst ] Recet Al Novigaion St ]
4
7 , .
.| déplacements, d’ensoleillement. — 93




@R Surface Creation.swd - Arcocene - ArcVien =] |

b SN BRI 4 e
ArcGis est la base de
donnée
géographique
professionnelle par
excellence.
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Qgis est une application gratuite proche de
ArcGis, c’est également un gestionnaire de base
de données urbaines.
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Introduction

Pedestrian Flows

Walking Facilities

alk est un /og/cje/ de simulation pédestre flexible dédié a
aine et du trafic.

Human body dimensions

Considering the outline of pedestrians, the typical human body occupies a width of
approximately 50 cm and a depth of 30 cm. The average body ellipse of an adult includes a
minimum elbowroom for different body postures of approximately 60 cm width and 50 cm

depth
enlarge> >
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Body Elipse

1 Sq metre = 100 sq cm

Figure 1 Body effjpse of pedestrians (Crowd Dynamics 2005)
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Le nouveau module Populate
simule les comportements de
piétons avec 3DSMax.




ghostTown Topology Tools N S ——
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AT AutoCam Setup Progress info

By Shape/G v
m Build took 1.183 seconds

Size: [

¥ Show Build
Terrain noise

Modify

Setwp Build reBuild

Build Settings

Build Settings

Custom Script A
LoPoly v
Use ImgPalette v

¥ Angled roofs
Streetstuff
Create Plazas

¥! Create Parks

Palette Output

More settings

GhostTown appartient a la famille
des générateurs de villes.

SCaEn . &
.4 http://kiladghosttown.blogspot.fr/ m

AN : D




Des villes complétes peuvent Etre générées a partir de
régles et confraintes.

City Generator

Edit Height Map

Roads 10
Blocks : 0
Allotments : 0
Buildings : 0

Clear

Generate

Generaks Al

rsion/




[ demo - Sample La Jolla - PixelActive CityScape 1.8 [Demol

File Edit View ImportGIS MetaData Options Help

CITYSCAPE'8

FLOATING LICENSE

Render (1338 x 423)

/

o
gl

——1 In En.' ""..:"“"

CityScape était un tres puissant

logiciel de construction paysagere.

-

e .

Render (1193 x 412)

5

i, Z . HAY.
La gestion des voies de
circulation était
directement liée au
terrain et aux bati.

BEE =)

i Buidng Style (3 | Ede - - Building Style

i Residenta “T— = 1 O Svelype
i Business
pyes: ] Style Type
== ‘

Ground Floce  Residenal

Le logiciel n’est plus suivi.

La bibliothéque était
paramétrique.




City Engine est ce gue 'on fait de mieux en
modélisation procédurale*.

=3 =

Terrain, bétments, paysag
contraintes données par l'utilisateur.

Elles peuvent étre des regles de construction, des
contraintes environnementales ou stylistiques.

27506126 3651-1162-B81-002564b9a8ce 0.

T— v P =

Rute Fie modemStrestsga Browe..
< id¥ ~
18 treet

Random Seed: 189143

srompercentage

* Voir le chapitre consacré a cette question

T S ammsson. O

..; ' H B T
- . | Atester : www.procedural.com

€ Viewpest OL@o-THEFE v ¢ e-w- -"C
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¥4 L'outil ouvre des paysaes sur des
kilometres et autorise des millions
d’objets, des arbres par exemple.

2401

- vh &

i3

Vue d’Est est le logiciel
dédié au paysage, il est

| L’éditeur de terrain permet de

maintenant lié a CityEngine | travailler sur des lieux réels ou des

formes sculptées.
= :“JL:—- |

MmOIB.vue
1 Amosphere  Render  Anmation  Automstion  Display  Help

S wheB2ZHe)

CPBLRES E

)

’

Les insertions paysageres sont O el |

tres faciles et rapides. o TR | Surle net : www.e-onsoftware.com

- =




L S WO ] 2w [ P
Le monde du jeu vidéo produit des
solutions remarquables...

WL . L e | o T T ————]

...des solutions de visualisation, de
I'interactivité et de I'intelligence
artificielle...

Cfty X descendant des SimCity et Citylife
est a ce titre remarquable.

SRR A . ™ |
. g ]

..autant d’outils qui se retrouveront
petit a petit sur les écrans des
architectes.

Sur internet :
http://www2.citiesxl.com/index.php?l
ang=fr




Cities XL 2011 ... PEEE wgh &

Comme « maire » de la cité, il faut [ 2
gérer les circulations...

ErRaEe®

Aap;

’,@. S
[\

T

..la planification urbaine et
I’harmonieuse répartition des
espaces a bdtir...

0]
n
a
(o}
[}
w

D’une vue aérienne, il est possible

B = de passer directement a une vue
- | piétonne.

=

...avoir un ceil sur les finances et
gérer les impéots.

r 4
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Les moteurs de FPS ont fait
vigoureusement progresser les
performances des machines et les
attentes des utilisateurs.

§| Le CryEngine de Crytek est

actuellement l'un des plus
performant en terme de
réalisme et de gestion des
ambiances.

vieluululy

LA

Shader ation Params
K4 Gloss map DfAlpha
Environment map
PerPixel Spec, Shinnes
Disable rain layer
Glow in Diffuse alpha

Vertex Colors
Decal

-y Character Decal

Paralax occhusion mapping
Dirtlayer
K4 Blendiayer

Le moteur gére en temps réel un rendu et une
dynamique lumineuse et physique a la hauteur
des images précalculées.

Ces moteurs invitent a concevoir et
modéliser dans I'espace 3D en temps réel.




. island2.cry - Sandbox 2 (tm) (x64 Edition)

{ File Edit Modify Display ConfigSpec G Prefabs Brush Mission T a i
SH @tat R ifu b mom - B EX 8 = ATemain @Tetue  Lighting -
P R [setetan - [R]S OO KME La - X Y Z XS @4

Perspective

T

= - T
] . =

=rare

Obiects )

¢
Ca ]

N Geom Entity
:

% j —— =S M outils dédiés a I'imagerie de
N : S e synthese, comme 3ds ou
e ¥o t @ SN e Maya, avec en plus des
7 S Y L " outils de modélisation, des
Les « nodes’» servent a constituer des @ " T B T N ’ outils pour I'animation des
compositions avancées. - VW ey ¢ e comportements et de tres
. , =5 W~ puissants modules de
simulation physique.

Of Day
D> 01224 @

a2 x

e of Day Tasks & [ 7
0
Import From File =" (2 HDR dynamic power factor
Export To File = E

.

Import Old

N HDR dynamic power factor 2.36258
0 rightening (terrain ocdl 0.242793

0.976914 =
[ 243,203,154
334328

1

130,163,182 ~

Console | Time Of Day

IR — .
) GameSpot:Video Ga. & island2.cry - Sandbo.

=| nomme SandBox. Il est libre
d’utilisation




Umty, est un logiciel pour la création de
jeux rassemblant tout ce que la
technologie temps réel peut avoir de plus
avance.

Le module de création de paysage autorise
I'importation de données réelles, la sculpture
| détaillée des reliefs...

-----

... et I’élboration de végétaux.

nnnnnn

A tester sur: un/ty3D com
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De tres nombreux matériaux sont d/spon/bles et
paramétrables en fonction des scenes.




Terragen existe en version libre dans sa

_add-rock-detail8.tgd *

version 1 ou payante pour la 2.

/Base colours_1

/Dark Base Rock - VERIFIED
/Ot Base

/Dut Low

Negetation 2

Negetation 1

Negetation 3

Negetation 3_1

/Shore Rock Base - VERIFIED
/Scattered Rocks - VERIFIED
/Dark Breakup 1- VERIFIED
/Surface layer 04

/New Snow 1

Q0O00LO0OOOOLO0|

Surface layer 05

Colows | Luminosily | Displacement | Smoothing

Apply colour 0.016893
Colour function

Enable test colour

Coverage and breakup | Aktude constiaints | Slope constrants | Effects

Coverage () o0sn2s

v Fractal beeakup Fractal breakup 30
[ 0375 1}

Inveit breakup Only beeakup colow

Blend by shader

Tres spectaculaire, trés réaliste, le /ogicie
ouvre a de grands paysages.

| Finished tendeiing

% 14881 km  y 1.049km

Atmosphere

Cracked Focks

Cameras ot PoaticLine A &

Cracked Rocks

Vordnol 30 diff as O

Lighting
Objects
Renderers

Shaders

213362km  slope: 4322°
SUE LA 13y er U2
VESIRNON fyus catourBact s bresia 191
Cados matsk 1 (vegetatioy
3.1 Fracta breakosp 21 1
L adopat bresia 21

Fracin breakip 23

Oisteulion shader|
Pnage niap shader 01

Fractal Be i Al estoun 25
Srivgd Fibok SEAFIED o vuvessiip 22
S0 G Ty DiggBTon shader v4 02

Scafloréd PockTSHBARYER Fractl breaup 27

Ueig 5‘7@;\!;%) 1=

S Darken 1

Fracial bveakup 32
BLifats hyer 07

o A té écharger a : www,planetside.co.uk




v v
Power fractal shader v301_1

Get altitude 01

¥ to scalar 01

Constant scalar 01

Multiply scalar 01

b 4

v
Constant scalar 02

v
Constant scalar 03

r—_—_—_J
Gl s Les fractales se

Terragen repose sur les fractales, autrement
dit un découpage de plus en plus petit d’une
géomeétrie de base.

retrouvent
également dans
les textures.




La ville est un ensemble de Une ville a vivre. P
repéres, de singularités.. -

...de secrets a conserver ou
| partager ...




La quintessence qu paramé rr/'c]%/e se tfrouve dans le logiciel City

Engine de P/jocedur7/. La modéelisation nest realisée gua partir de ,
regles architecturales, urbaines, environnementales ou stylistigues | oc@s-vions-a- - ¢

LGN
& Nevgetee 1 T D W0 v e -@- -




Paris 2010 est un exemple de la pUIssance et
de la souplesse du logiciel.

Le vocabulalre arch/tectura/ est /ntegre rythme
des facades, proportions des ouvertures,
g matériaux

173305 s
s rvnss) s 13N " [ e

366 3.peg
e



Pour télechargez cette présentation
http://www.keris-studio.fr/blog/?p=8322

...a suivre...
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